TENTH FRAME
SPECTRUM, AMSTRAD y COMMODORE

CARGA
Commodore: Pulsa SHIFT y RUN/STOP, y luego PLAY en ol
reproducion. El joystick debe » enchufedo en & Poral 2
Amatred: CTRL + ENTER
Spectrum: LOAD ™ ENTER

CONTROLES POR TECLADO
(94 Armgtrad/ Spectrum)

Q Asriba

A Abajo

O laguierda

P. Derecha

CAPS Dusparo (Spectrum)

SHIFT o CTRL Desparo (Amstrad)

AJUSTE DE SO0MIDO
(a8l Commodare)

Deb+do a las diferencias en kos tigos del Commodore, puede ser
FCelanio Bjusisr ol soredo Pars ello, desde Wb partails -Select-
pudss ks tecla + para que ol sonido sea mds brillante. o la tecly —
pars susvizario. El sonido que se oye o4 el goipe de la Bola con los
bolos

PARA EMPEZAR

Al «10th Frame= pusden jugar hasta echo es, onbga o8
partidas sweltas. Cuando se vea kb opcion SELECT LEAGUE OR
OPEN BOWLING puiss L para jugar una ligs. o la O para parmidas
sueltas Siqueeres hacer una hga, tendris que afadin los Biguien
tes detlalles

1. Nombwes de kos equipos

2 Numaro de jugsdores por equpo (hasta 4)

3 Nombre de los jugsdores & nivel de habikded

4 NOomero de partdas completas (hasta 3)

Si pogdis partides sueltss, hay que der

1 Numero de jugadores (hasta §)

2  Rombre de lon jugadored y rrvel de habelaiad
3 Nimero de partidas completas (hasta 5)

PONIENDO LOS NOMBRES ¥ HABILIDADES
DE LOS JUGADORES

Escribe ol nombes de un (hasta 9 letras) v pulss
RETUAN (en Spectrum. ENTER) Selecciona el nivel de habilidad
Sel prmer pugador Cada jughdor pUede COMPETIr & Su BIOPIO Nevel
Pulsa K para nifos, A pars novates v P pars professonales

HABILIDAD DESCRIPCION

NIROS (Kads) Este nivel ha sdo Gaefsdo pars que
pwedan jugar nifos de 4 a B8 ahos
Cuando s tirs la boda, la velocidsd s
establece avtométicamente v La boda v
rects & sa mands sin gancho. No e
debe conssderar este nevel wn nivel de
Powslo, y8 Que se han Quitads cas todos
s ebemanscs de habilxdad

Este o8 ol auténtico nivel pare novelos
Los twos dependen de |a fuerza con que
lances la bola y ol gancho que le des

Nivel svenzado. La exactitud en ol uso
del indicador velocided/gancho es muy
imporiants Cusiguwsr error en esto
ncrementa la probatwidad de un two
malo. Este nivel e ol que debes de
e CoMmo mets 8 Quieres juper
e NeOs




emgrenda By CAMING hacer el Micio. skeger |8 velocided y hirar (s
bola recta © con gancho Las dos UIIMas Cosas se consguen
Gurarte @l INKCO ¥ rEQUMFEN CONCANIIBCION ¥ UM  EEmEng.

PASO 2 Ls rora de velocstad esth s ls uguserds del indicader
$¢ suehias ol botdn en ko pare ilernor tendids pocs velocsdad S
no ko sushias hasta gue Negue & b rona rega, habrd un error es ol
o L indcador se mueve Muy rdpsdamente. Con o que Geberbs
fyarte mucho en lo que haces Cuando sueltes el botdn queda s
fiynda & welocsdad que ha elegudo

PASO 3 Fuya ol gancho pulserdo el botéde de dispare cuands of
nducador seld Sl 36 4 sene de GAche. Si o pulses csnde
estés en la parte superior de la zona la bola saddrd recta En la
parte inferior, por el contrano, sakdrd con muche ganche S 1e
pases de la 20N8 INCRETIES BN Brror

En resumen, la secuencie &8 pulsa el Botdn pars empesasr -
Swéialo pars fyar la veldocsdad Vuelve 8 pulsario para fijar el
parecho

Ten en cuanta gue W velockdad afecta a la cant«dad de gancho
que lleverd ' bola A mayor veloGded mencs gancho

PUNTUACION

Al Lt Code pughdor 18 DuUnluacHin de ess jUGEOE AREreCe e |8
parte superor de la pantalls [ 2 puntuacsin mostrerd les coco
ultimas (UQedss 38 #se jUREI U PUNtuBsOn Gobal apaiece &
Sespués de completads una partda Cuando aperescs la puntue
CHON pulsa ol BOION Ge AVParo Dar s CONBMLE & paego

ESTRATEGIAS

Los bolos estdn dispuestos en forma 1ranguiar Cade tolo estd
Nnumersdo Lol pleros y emipkencs 18 deter Minan por el NnuMeno
de Bolos Que Bguen 8N Die desgesls del two Indegendisntamaents
00 QUE 30 UBe LA LrD FBCEY 0 CON QANCG. Lempre se Sebe INtertar
poipesr los bolos en ol hueco, entre los pens 1 y 3

COMO CONSEGUIR SEMIPLENOS

U juphdor ¢on dxdo Sebe DOSEr LONSEgu Lamiplencs o cual
Quiere decit gue tene que hirer con su wegunda bole todos los
Bodos QUE NaN Quededo despuwds de su pmer 1o Si ha depsdo un
husce mayer gue ol de un bolo enire los boloy deapun del po=ar
Wnzamenio. s Ilama 3 8510 N «sphee S0 los bolos que quedsn

tener nociones de cOMo fUNCions pare entencer mejor ol juego
Cada parida conseste de 10 jugadas Cada jugedor 1ira dos veces
POf pughda MadvO B OrMIgUe L PleNo Con el pr mer Tire Un Pleno




